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Instrukcja wypelniania karty

1. Karte nalezy wypetnia¢ kolorem czarnym lub niebieskim. Nie wolno uzywaé korektora.
2. Karty nie wolno zgina¢, mia¢, umieszczaé na niej nieuprawnionych napiséw, skredlen i in-

o

(© Towarzystwo Upowszechniania Wiedzy

nych nieprzewidzianych w instrukcji znakdw.

Whisz czteroliterowy KOD Twojej szkoty drukowanymi literami, po jednej w kazdej kratce.
Pod kazda litera kodu zaczernij kétko w wierszu z odpowiednia literg. Poprawny sposéb
zaznaczenia pola: [

. Podobnie wpisz swoje NAZWISKO i IMIE, po jednej literze w kratce, zostawiajac po-

miedzy nazwiskiem i imieniem jedno puste pole. Pod kazda literg nazwiska i imienia
zaczernij kétko w wierszu z odpowiednia litera.

Zaczernij pod Twoja klasa kétko oznaczajace kategorie.

W odpowiedzi do kazdego zadania mozna zaznaczy¢ tylko jedno kétko.

UWAGA: Poprawne wypetnienie karty odpowiedzi jest elementem konkursu!
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